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Grundbegriffe des technischen Zeichnens

Grundkorper
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Kabinettprojektion Isometrische Projektion

Ldngenverhaltnis der Kanten

X:Y:Z

=1:0,5:1

Tiefenlinien sind verkiirzt

Tiefenlinien

verlaufen in 45°

Liéngenverhaltnis der Kanten:

:/72=1:1:1
Alle Linien im gleichen Verhaltnis
Tiefenlinien verlaufen 30°

verdeckte Kanten beachten!




3-Tafelprojektion

Vorderansicht Seifenansicht
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Crravfsicht

Linientypen

Benennung der Linie Beispiellinie Linienbreite

Sichtbare Kanten 0,7 mm

Verdeckte Kanten | @ oo 0,5 mm

Symmetrieachse - - - 0,3 mm

BemaRung - > 0,3 mm

Freihandlinie Nicht definiert

BemaRungsregeln

Die erste Maflinie ist 10 mm
von der Kérperkante entfernt,
weitere Malilinien haben dann
7 mm voneinander Abstand.

Maflinienbegrenzungen sind
in der Regel ein Pfeil mit
gefillter Spitze.

&

Mapfhilfslinien haben einen
Uberstand von 2 mm an der
duBeren MaRhilfslinie und
L dirfen sich nicht schneiden.

Keine Doppelbemallungen.
2 6 MafSzahlen sind von unten
21 und von rechts lesbar.

2 technisches Zeichnen — Grundlagen - www.faulerprogrammierer.de w



http://www.faulerprogrammierer.de/

