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Audacity — Das Soundbearbeitungsprogramm, die Oberflache

Die Benutzeroberflache

Transport Werkzeugleiste Pegel
Hier l4sst sich eine gedffnete Tonspur Bearbeitungswerkzeuge Ausschlage in den roten Bereich bei

abspielen, aufnehmen odey stoppen.

einer Aufnahme deuten auf zu
hohen Pegel bei der
Aufnahmequelle hin.

Schnelle
Bearbeitungsfunktionen
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Tonspur(en):

Spurkontrolle: Bei Stereospuren ist

Tonspuren kénnen oben der linke Kanal,
Mono oder Stereo unten der rechte. Je

sein. Der Pegel fiir hoher der Pegel,

die jeweiligen Kanile desto lauter. Lange:
|asst sich verandern.

Zeigt die Position auf der Zeitachse.
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Gestoppe.

Wie speichere ich in Audacity?

Wichtig beim Speichern/Exportieren mit Audacity ist der Dateityp. | Datei -> Exportieren ->

. Aup sind die Projektdateien in Audacity. Sie kénnen nur
Dateiname.au
aup . — mit diesem Programm get6ffnet werden.

Dateiendung | Bedeutung Verwendung

Meist unkomprimierte Tondatei, viele Aufnahmegerate geben

.wav Wave Audio File | .wav als Rohdaten aus, eignet sich gut fur verlustfreies
bearbeiten.
MPEG Audio Tondateien kénnen stark komprimiert werden, was jedoch zu Lasten
.mp3 Layer Il der Qualitat geht. Audacity kann nur damit umgehen, wenn das Lame-

Plugin installiert wurde (siehe Seite 4).

Kann auch Video speichern, kostenfreies Format, was mithilfe des

Wortspiel
-088 orispie Vorbis Codecs komprimierte Musik dhnlich mp3 speichern kann.




Checkliste - Vorbereitung

e  Mikrophon vorhanden?
(Webcams / integriertes im Laptop)

e Smartphone mit Soundrecorder App,
wo sich Dateien in .wav speichern
lassen. (So muss dann aber die Datei
noch auf den Computer gebracht
werden)

e Ruhiger Raum?

o Videos auf
faulerprogrammierer.de/sound
angesehen?

e Audacity installiert:

Link zur Installation:
https://www.audacityteam.org/download/

e Bei Fragen, technischen Problemen
1. inderKlasse fragen ->
2. dann erst Lehrkraft

kontaktieren. ©

Arbeitsauftrage

e Installiere Audacity auf deinem Computer/Laptop.

e Nimm eine Tondatei (z.B.: ,,Hallo”) auf und bearbeite diese.

e Verdndere ihre Lautstarke und versieh sie mit einem Effekt (z.B. ein Echo).

e Lade dein verandertes , Hallo” bei Mebis hoch oder versende es per Teams an mich.

Tipps / Hinweise:

e Achte auf den Speicherplatz. Zu lange Tondateien werden sehr groR.

e Exportiere deine Datei als wav Datei.

e Experimentiere mit verschiedenen Mikrophonen (Webcam / internes Mikrophon — manche
sind besser, manche sind schlechter geeignet fiir Sprache).

e Wenn es dir peinlich ist deine eigene Stimme am Computer zu horen, das ist normal. Man
hort sich immer anders an, als man sich selbst hort. ©

Achte bei Tonaufnahmen auf die Privatsphdre
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Spuren in Audacity
Um sich die Bearbeitung von gleichzeitig ablaufenden Ténen zu erleichtern, verwendet man
Audiospuren. Diese kénnen durch geschicktes verandern der Lautstarke oder durch das verschieben
ihrer Links-/ Rechtsausrichtung (Stereo) rdumliche Tiefe erzeugen. Hintergrundgerdusche in

Horblichern werden immer mit zusatzlichen Audiospuren eingefligt, weshalb die Sprecher nicht selbst
an den Ort eines Geschehens miissen.

Beispiel: Bahnhof, dampfende Lok, Menschentrubel...

So fligst du eine neue Spur in Audacity in dein Projekt ein. Klicke in der Mendiileiste auf:

Spuren / Neu hinzufiigen / Stereospur
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Arbeitsauftrag

e Erstelle ein neues Audacity-Projekt, welches 3 Audiospuren enthalt.
e Ladein jede deiner Spuren eine Tondatei. Du Kannst diese mit dem Auswahl- und
Verschiebewerkzeug (Bearbeitungswerkzeuge) auf der Zeitachse verschieben.

Tipp: Achte darauf, die Tonspuren abzugleichen. Wenn sich Tonspuren {iberlagern, sollte es
fiir den Zuhorer nicht zu laut werden und die einzelnen Gerausche sollten noch
unterscheidbar sein. Verwende die Einstellméglichkeiten der rechten Grafik (Spurkontrolle).

Auswahlwerkzeug

—i—l—
x| hallo v
Stumm | Alleine

Lauter / leiser

Stereo, 44100Hz
32-Bit-Flieltkomma
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mp3 in Audacity
Mp3 ist ein weitverbreitetes Audioformat. Tatsachlich ist es jedoch ein Kompressionsverfahren
(wértlich: Zusammenquetschung / Pressung) von Audiodaten. Durch diese Reduktion der Daten, tritt
ein Qualitatsverlust auf. Man spricht deshalb von einer , verlustbehafteten Kompression®.

Mp3 eignet sich fir Musik und Sprachdateien gleichermalien, da es auf vielen Gerdten abgespielt
werden kann. Man gibt die Qualitat einer mp3-Datei in kbit/s an. Ein 320 kbit/s Musikstick, wird
qualitativ schlechter, wenn man es mit 128 kbit/s abspeichert.

Das mp3-Format wurde vom Fraunhofer Institut entwickelt und zahlt zu den lizenzpflichtigen
Formaten. Nur mit einem Plugin kann man Mp3s in Audacity bearbeiten. Hierflir kann man das
kostenlose LAME Plugin verwenden.

Wo erhalte ich das Plugin?

In der Softwaresammlung von heise.de (simpel)
(= == https://www.heise.de/download/product/lame-mp3-encoder-

B T OB = E'M o 40929/download (.zip herunterladen, Dateien extrahieren,
= l_;’ .ame it itel itwirkende Int = .. .
e b unbensnntimg3 lame.exe 6ffnen - fertig)
|
Desktop .
Alternativ
=
=) Biblictheken =
LY . . . ..
il Auf der Entwicklerwebseite des LAME-Projekts (eher kompliziert)
@ : https://lame.sourceforge.io/index.php
fetzwerk Dateiname: hallomp3 -
bl Datetyp MP3-Dateien v [ Abbrechen | | ®
Format-Optionen
o [:tv“:‘u:umvw B ‘Km"i] Wourde das Plugin richtig installiert, erhilt man beim Exportieren
Jl veesesoennssies [oama - L vonAudiodateien die Moglichkeit mp3s auszuwdhlen (siehe
sttt © forsiping S [ Bpenhens emana links). Unter Qualitat l4sst sich die Kompression einstellen.
@

Auf den ersten Blick dhnlich und doch
verschieden. Links die Rohdaten einer
Audioaufnahme in wave-Format.
Rechts dieselbe Aufnahme als mp3 mit
starker Kompression. Beachtet man
die Anzahl der Frequenzen (x-Achse in
Hz) wird der Unterschied deutlich.

Die wave-Datei hat noch liber 23
Kilohertz, das Mp3 wird auf knapp 4

8Hz 500Hz 1000Hz 1500Hz 2000HZ 2500Hz 3000HZ 3991HL

K"Ohertz kom primiert. Der Cursor: €7 Hz (F2) = -70 dB Spitze: 123Hz (B2)= -501dB (V] Gitterlinien
Unterschied ist horbar. Es empfiehit — e e )
sich also, insbesondere bei
Musikaufnahmen auf die Kompression

Abbildung 1 Frequenzanalyse einer bei mp3-Dateien zu achten.

wave-Datei Abbildung 2 umgewandelt als Mp3 mit starker

Kompression
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Was man zum Aufnehmen von Sound mit einem Smartphone bendétigt

Durchsuche dein Mobiltelefon nach einer App, die Sound aufzeichnen kann.
Die App sollte folgende Formate unterstiitzen: .wav und .mp3
Wenn du so eine App noch nicht hast, suche mit der folgenden Anleitung eine App, die du

verwenden kannst:

Achte bei der Auswahl der App auf folgende Punkte:

o Du bist im kostenlosen
W-Lan der Schule
Kostenloses Programm
Keine Werbung

Keine Anmeldung notig
Nur sinnvolle Funktionen
Mp3 und Wav Dateien
Berechtigungen priifen
(siehe rechts)

o O O O O O

Sound Recorder (no Ads) X

Berechtigungen fiir alle Versionen dieser App werden angezeigt
Diese App kann auf Folgendes zugreifen: A
B’ Fotos/Medien/Dateien

» read the contents of your USB storage
« modify or delete the contents of your USB storage

Speicher

» read the contents of your USB storage
« modify or delete the contents of your USB storage

@ Mikrofon v

Beispielhafte Rechte, die ein Soundrekorder benétigt

Wie gelangt der Sound vom Smartphone in den Computer?

Die einfachste Variante ware, ein Kabel anzuschlieBen und die Daten zu Gbertragen. Es ist
jedoch auch moglich die Dateien per E-Mail zu versenden. Soundateien kénnen jedoch
sehr grol} sein- achte beim Versenden darauf, die Tondateien als .mp3 aufgenommen zu
haben, denn dadurch sind sie kleiner. Achte auch darauf, im kostenlosen Schulnetzwerk
zu sein, da sonst grof3e Teile deines Datenvolumens aufgebraucht werden. Verwende die
Schul-E-Mail Adresse, die du unter webmail.musin.de abrufen kannst. Speichere deine
Sounddateien am Computer. Nun kannst du sie mit Audacity weiter bearbeiten.
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andere Dateiformate in Audacity

Es gibt wunzdhlige Audioformate. Audacity kann
4 normalerweise nur eine Handvoll verarbeiten. Solltest du
. eine App verwenden, welche kein verbreitetes Audioformat

verwendet, solltest du Audacity mit dem Plugin FFmpeg
erweitern. Ein Plugin erweitert ein Programm mit weiteren
Funktionen, so auch FFmpeg. FFmpeg ist eine kostenlose
Sammlung fiir Audio- und Videocodecs, welche auch in
Audacity verwendet werden kann.

Wenn du das Plugin FFmpeg korrekt installiert hast, hast du die Moglichkeit in Audacity neue
Audioformate zu importieren

wo erhalte ich das Plugin

Zundachst solltest du das Plugin herunterladen. Ich habe fiir Windows das aktuelle FFmpeg in mebis
eingestellt, lade dir diese zip-Datei herunter. Vergiss nicht das Plugin in Audacity einzutragen
(weitere Anleitung, griin). Sollte das nicht klappen, frag mich!

So wiére der ,,normale” Weg ohne Mebis/Mac/Linux: Unter Bearbeiten > Einstellungen ... >
Bibliotheken gelangst du zu diesem Fenster. Klicke auf Herunterladen (rot) um fir die jeweiligen
Betriebssysteme

eine Hilfestellung zu erhalten. Man kann auch FFmpeg liber eine Suchmaschine herunterladen. Achte
jedoch darauf eine vertrauenswiirdige, kostenlose Quelle zu verwenden. Eine weitere Moglichkeit
besteht aktuell (Stand 04/2021) hier: https://lame.buanzo.org/#lamewind|

AnschlieBend musst du noch Audacity mitteilen, wo du das Plugin gespeichert hast. Klicke hierzu auf
Suchen (griin) und wahle die heruntergeladenen Dateien aus.
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Qualitst FFmpeg-Bibliothekversion: F(5533,1001.£155.52.102), U(52.66.100)

Interface FFmpeg-Bibiathek:  Suchen...

& Spuren - . L
Spurverhalten mpeg-Bi ‘Q Herunterladen >

Wono, 480004z [ o, Spektrogramme

32.54 FleGkomma & Import / Export
| auswanied |1, Erweiterter Import

Verzathnisse
Warnungen
Effekte
Tastatur
Maus
Module

Abbrechen ()

Wenn du alles korrekt installiert hast, kannst du nun verschiedene Dateiformate ex- und importieren.

SES pr——
Datetyp WAV (Mcrosoft) i Abbrechen
WAV (Microsoft)
Andere unk: te

Encodier{iexte
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Opus 5s) Dateien (FFmpeg)
WMA (Version 2)-Dateien (FFmpeg)
Berutzerdefrierter Frmpeg
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